Sagolada for boken Lilla Anna kom och hjilp av Inger och Lasse Sandberg

Langa Farbrorn behover hjalp. Det prasslar, kluckar och piper i hans ficka. Anna hittar hem
for djuren som later, men snart blir det trangt i hennes rum. Boken handlar bland annat om
ljud och laten, om djur och om lagen och platser.

Forslag pa innehall till sagoladan:

- Enliten och en stor docka som klas till flicka och farbror eller Lilla Anna- och Langa farbrorn-
dockan.

- Ett (laminerat)underlag, A3, pa vilket du ritar Lilla Annas rum och inredningen. Limma
kardborre pa de stéllen dar lilla Anna lagger djuren.

- Sma djur som forestaller djuren i berattelsen: en skdldpadda, en snok, en fagel, en
fladdermus, en fjaril, en gris, en krokodil, en igelkott, en and, en fisk, en mask (i en
blomkruka). Fast en bit motstycke till kardborren pa djuren sa att de faster pa underlaget.

- Ett dppeltrdd som Langa Farbrorn kan sitta och luta sig mot under sagans gang.

- Enbild av Lilla Annas hus att fasta i tradet (med kardborre eller haftmassa) i slutet av sagan.

Samla ihop rekuvisita till sagoladan och lagg allt i en [ada med lock. Innan du borjar beratta sagan kan
du lasa en ramsa, ringa i en liten klocka eller anvdnda nagon annan signal som anger att sagan ska
borja. Barnen tycker ocksa att det ar spannande att du 6ppnar locket da sagan borjar. Beratta sedan
sagan genom att ur ladan efter hand plockar upp den rekvisita du valt. Till sist kan du ldgga locket pa
sagoladan och igen lasa en ramsa eller anvdnda nagot annat som markerar att sagan ar slut. De har
ritualerna blir liksom magiska och ramar in sagostunden.



Exempel pa teman i boken: olika ord for liten och rorelser, prepositioner, djur, mdbler och
inredning.

Lekar till sagan:

- Skapa bildkort med sagans djur samt med de stallen dar lilla Anna lagger djuren. Lek sedan
t.ex. hemlig pase: Dela ut bildkorten med djuren pa till barnen. Lagg de andra korten i en
pase. Lyft upp ett kort i taget ur pasen och fraga utgdende fran bildens motiv, t.ex.: Vilket
djur lade Lilla Anna i lampskdrmen, under sangen, pa bordet o.s.v. Det barn som har den
passande bilden svarar. Uppmuntra barnen att anvanda hela meningar. Har finns ocksa
mycket plats for samtal. Nar barnen kan sagan bra kan ni ocksa hitta pa egna, nya
kombinationer och nya laten och variera sagan! Hur gar det om grisen hanger i lampan och
snoken laggs i akvariet? Kan krokodilen flaxa och vad hander da?

- Samtala om andra sagor och erfarenheter med samma djur som i den har sagan. Kan nagon
en annan saga om en gris eller om en igelkott? Eller har ndgon sett en fjaril eller fladdermus?
Lat barnen berétta.

- Barnen kan skapa djuren i sagan och lagga dem pa samma stéallen som Lilla Anna placerar
sina djur. Barnen kan ocksa sjalv leka djur och hitta olika stéllen att vara pa.

- Det finns olika lekar med temat djur i var lekdatabas. Du hittar dem genom att skriva ordet
djur i fritextrutan och trycka pa Hamta.

- Lek med en loppa dar du skrivit in olika uppdrag med prepositionerna p3, i och under + andra
prepositioner. Du kan ocksad kombinera prepositionerna med moblerna i sagan. Uppdragen i
loppan kan t.ex. lata sa har: Lagg en kudde under bordet, Satt dig pa séngen, Ta en leksakgris
ur ladan och lagg den i garderoben, Kasta ett skrap i papperskorgen, Ga och dofta pa
blomman i blomkrukan, Ta en bok ur bokhyllan och stall den bakom gardinen. Instruktionen
till hur du gor och leker med loppan finns har.

- Las ocksa bockerna Lilla Anna flyttar saker samt Lilla Anna leker med bollar samt Var éar liten
skar och alla sma brokiga? av K. Wirsén som ocksa leker med lagesbeskrivningar.

- Gor fragekort med handelser ur berattelsen. Lat barnen turvis dra ett kort, du laser fragan
och sa funderar ni tillsammans pa vad som hande. Har dr nagra forslag pa fragor: Var fick
skoldpaddan bo? Vem var det som flaxade i Langa Farbrorns ficka? Vad gjorde Lilla Anna av
kakburken? Vem byggde ett nytt hus at lilla Anna? Hur sdger Langa Farbrorn nar han ber
Anna komma och titta i hans ficka?

- Lek olika ljudlekar. Forslag pa lekar med ljud hittar du i var lekdatabas nar du skriver ordet
ljud i fritextrutan och trycker pa Hamta.

- Bland vara textkort finns kort med djurlaten. Ni kan ocksa anvanda textkorten med
onomatopoetiska laten. Bildkort med djur finns har.

- Lek en rorelselek dar barnen far leka djuren i sagan och rora sig enligt dem. Mark i rummet ut
stallen som representerar de olika platserna dar Lilla Anna lagger djuren. Lat barnen réra pa
sig som t.ex. krokodiler medan du spelar musik (eller anvander ett rytminstrument). Da
musiken tystnar sager du att krokodilerna ska kravla till badbaljan. Valj sedan nasta djur.
Innan leken borjar kan ni tillsammans prova pa hur de olika djuren roér sig. Fundera pa hur du
formulerar de olika satten djuren ror sig pa — kravla, slingra sig, krypa, flyga, vanka, simma,
hasa sig 0.s.v.


https://lekar.folkhalsan.fi/
https://lekar.folkhalsan.fi/spraklekar/loppan
https://lekar.folkhalsan.fi/spraklekar/loppan
https://www.folkhalsan.fi/globalassets/barn/sprak/textkort/loopkort-med-onomatopoetiska-laten.pdf
https://www.folkhalsan.fi/globalassets/barn/sprak/fantasikort/djur---text.pdf

Ute kan ni leka rorelseleken Lageslek. Den gar ocksa bra att leka inne. Ga da ocksa 6ver,
under, mellan, bakom, framfér och pa méblerna och inredningen som ndmns i sagan.
Las boken med barnen.


https://lekar.folkhalsan.fi/spraklekar/lageslek



